Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny szkolne z informatyki - klasa 4.

Ocena celujaca (6) — uczen wykonuje samodzielnie i bezbtgdnie wszystkie zadania z lekcji oraz dostarczone
przez nauczyciela trudniejsze zadania dodatkowe; jest aktywny i pracuje systematycznie; posiada
wiadomosci 1 umiejetnosci wykraczajace poza te, ktore sag wymienione w planie wynikowym; w konkursach
informatycznych przechodzi poza etap szkolny; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (np. przygotowuje
potrzebne na lekcje materialty pomocnicze, pomaga kolegom w pracy); pomaga nauczycielom innych
przedmiotow w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen wykonuje samodzielnie i bezblednie wszystkie zadania z lekcji;
jest aktywny 1 pracuje systematycznie; posiada wiadomosci i umiejgtnosci wymienione w planie
wynikowym; w razie potrzeby pomaga nauczycielowi (pomaga kolegom w pracy).

Ocena dobra (4) — uczen wykonuje samodzielnie i niemal bezbtednie tatwiejsze oraz niektdre trudniejsze
zadania z lekcji; pracuje systematycznie i wykazuje postepy; posiada wiadomosci i umiejetno$ci wymienione
w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) — uczen wykonuje tatwe zadania z lekcji, czasem z niewielkg pomoca, przewaznie
je konczy; stara si¢ pracowaé systematycznie i wykazuje postgpy; posiada wicksza czes¢ wiadomosci
1 umiejetnosci wymienionych w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajaca (2) — uczen czasami wykonuje tatwe zadania z lekcji, niektorych zadan nie konczy;
posiada tylko czes¢ wiadomosci i umiejetnosci wymienionych w planie wynikowym, jednak brak
systematyczno$ci nie przekresla mozliwo$ci uzyskania przez niego podstawowej wiedzy informatycznej oraz
odpowiednich umiejetnosci w toku dalszej nauki.

Temat lekcji 1 Ocena Ocena Ocena dobra Ocena bardzo |Ocena celujaca
omawiane dopuszczajaca | dostateczna dobra
zagadnienia
1.Zaczynamy... * wymienia * zapisuje * zapisuje kopi¢ | aktywnie * biegle postuguje
-Zasady bezpiecznej | podstawowe wyniki pracy w | pliku/folderu na |uczestniczy w |si¢ edytorem
pracy z zasady BHP swoim pendrivie w celu | dyskusji tekstu;
komputerem, obowigzujace w | folderze; przeniesienia go | dotyczacej * biegle postuguje
projekt pracowni * zachowuje na inny BHP. si¢ zewngtrznym
Komputerowy komputerowej; | wlasciwag komputer. no$nikiem
stownik * uruchamia i postawe informacji.

wylacza podczas pracy

komputer; przy

* pisze prosty komputerze.

tekst w * rozumie

zaawansowanym | zagrozenia
edytorze tekstu. |wynikajace z

niewlasciwego
wykorzystania
komputera.
2. Wizytéwka. * korzysta z » wpisuje tekst | formatuje * przygotowuje | * biegle postuguje
-Laczenie tekstui  |podstawowych | zgodnie z wprowadzony |dokument do |si¢ edytorem
ilustracji — edytor  |narzedzi podstawowymi | tekst; wydruku; grafiki.
grafiki, np. Paint programu Paint; |zasadami * zapisuje * nie popelnia
* osadza prosty | edycji; wykonang prace | bledow
tekst na rysunku. |« okresla w pliku podczas edycji
rozmiary dyskowym w tekstu.

obrazu folderze e dbao




(szerokos¢, przeznaczonym | estetyke
wysokosc). na pliki utworzonego
graficzne. dokumentu.
3.Co nowego * 7 pomoca * korzysta w * tworzy prosty |*dbao * biegle postuguje
w szkole? nauczyciela podstawowym |tekst, stosujac | estetyke si¢ edytorem
-Tworzenie listy —  |uruchamia zakresie z przy tym wprowadzoneg | tekstu.
edytor tekstu, edytor tekstu; zaawansowane | wlasciwe zasady | o tekstu;
np. Microsoft Word |+ wprowadzaz |go edytora edycji; * tworzy
klawiatury tekstu; * tworzy liste bezbledna
polskie znaki » formatuje zgodnie ze prace.
diakrytycznei | wprowadzony |specyfikacja
wielkie litery. tekst. podang w
podreczniku.
4.Autoportret. *korzysta z » wykonuje * przygotowaé | ¢ odpowiednio |e biegle postuguje
-Rysowanie — edytor | programu Paint i | rysunki w rysunek do dobiera si¢ narzedziami
grafiki, np. Paint jego narzedzi. edytorze grafiki | wydruku, parametry programu Paint,
z nadajgc mu rysunku dopracowujac
dopracowaniem | odpowiednie przeznaczoneg |szczegoty obrazu.
szczegotow parametry; o do wydruku;
obrazu, stosujac | * drukuje *dbao
narzedzie Lupa. | dokument. estetyke
wykonywanej
pracy.
5.Czy potrafisz * poprawnie * przygotowuje | poprawia *dbao * biegle postuguje
szybko pisaé? wprowadza tekst | dokument do | btedy estetyczny si¢ edytorem
-Szybkie pisanie na |w edytorze. wydruku. popetnione wyglad tekstu. |tekstu;
klawiaturze, podczas pisania | korzysta z * biegle postuguje
stownik —recznie oraz | programu do | si¢ klawiatura
— edytor tekstu, np. Za pomoca szybkiego
Microsoft Word wbudowanego | pisania na
mechanizmu klawiaturze
poprawno$ciow | (np. Mistrz
ego i stownika | Klawiatury)
w edytorze
tekstu
6.Hieroglify? * korzysta w * dobiera * uzywa symboli | * dba o
-Czcionki graficzne |podstawowym | czcionke; i znakéw estetyczny
i symbole — edytor | zakresie z * przygotowuje | graficznych do |wyglad
tekstu, np. zaawansowaneg |dokumentdo | ilustrowania opracowywane
Microsoft Word o edytora tekstu; |wydrukuigo |tekstu lub go tekstu;
» formatuje drukuje. wstawiania * dobiera
wprowadzony znakow spoza | rysunki i
tekst. podstawowego | symbole
zakresu wstawiane do
(Wstawianie. tekstu oraz
Symbol, Wigcej | sposob ich
symboli...); sformatowania
* stosuje metode | w celu
przeciggania w | zwigkszenia
celu czytelnosci
przenoszenia
fragmentow
tekstu lub

pojedynczych




znakow w

dokumencie.

7.Niech wszyscy * korzysta z tabel | « wstawia * zmienia *dbao * sprawnie
wiedza. 1 wbudowane;j tabele do strukture tabeli | estetyczny prezentuje swoje
-Ilustrowanie i biblioteki dokumentu, poprzez wyglad tekstu i | prace na forum
formatowanie tabeli | obrazow w wypehia ja dodawanie i ilustracji klasy.
— edytor tekstu, np. |zaawansowanym | tekstem, usuwanie Zamieszczonyc
Microsoft Word, edytorze tekstu | wstawia do niej | kolumn, wierszy | h w tabeli,
edytor grafiki, np. | (a w razie jej ilustracje, 1 komorek; wyglad tabeli
Paint braku z formatuje i * drukuje tabele. | oraz wlasciwy

Serwisow rozmieszcza dobor

zawierajacych | poszczego6lne rysunkow;

kliparty); elementy na *dbao

* korzysta w stronie czytelnosé

podstawowym | dokumentu; przygotowaneg

zakresie z » wykonuje o dokumentu.

przegladarki proste rysunki

internetowej i w edytorze

wyszukuje za jej | grafiki i

pomoca obrazy
w polecanych
serwisach.

umieszcza je w
tabeli
utworzonej

* przygotowuje
dokument do

wydruku.

8.GoScie mile * korzysta z » wykonuje * korzysta z * poprawnie * sprawnie
widziani. zaawansowaneg | proste rysunki | podgladu wstawia prezentuje swoje
-Projektowanie i o edytora tekstu 1| w edytorze wydruku przed |ilustracje do | prace na forum
drukowanie wbudowanej grafiki i wydrukowaniem | dokumentu w | klasy.
zaproszen biblioteki umieszcza je w | dokumentu; edytorze
— edytor tekstu, np. | graficznej (aw | dokumencie za | drukuje tekstu,
Microsoft Word razie jej braku z | pomoca dokument; rozmieszcza je

SerwisOw operacji Kopiuj | stosuje uktad |na stronie,

zawierajagcych |1 Wklej, ramki dla ustala

kliparty); wybiera dla ilustracji. wielkosci

* korzysta w obrazkow uktad obrazkéw;

podstawowym | ramki; * dzieli tekst na

zakresie z » formatuje kolumnys;

przegladarki tekst, *dbao

internetowej i rozmieszcza czytelnosé

wyszukuje za jej |tekst 1 obrazki przygotowaneg

pomoca obrazy; |na stronie o dokumentu.

» wpisuje tekst | dokumentu

zgodnie z

podstawowymi

zasadami edycji.
9.Bezpieczenstwo | ¢z pomoca * uruchamia * zna zasady * bezpiecznie
i netykieta. nauczyciela bezpieczng netykiety 1 korzysta z
-Poznanie zasad uruchamia strone | stronge WWW z | stosuje je w internetu.
bezpieczenstwa w | portalu katalogu praktyce.
internecie Siaciaki.pl. serwisu

Siaciaki.pl.




10.Znajdz w sieci. | zna adres * znajduje * stosuje zasady | * stosuje * biegle postuguje
-Wyszukiwanie internetowy pozadane bezpiecznego wlasciwy si¢ wyszukiwarkag
danych w internecie | wyszukiwarki informacje za | korzystania z dobor stow Google i
— wyszukiwarka, np. | Google; pomoca zasobow kluczowych wyszukuje
Google * Z pomocg wyszukiwarki | internetu. podczas informacje w
nauczyciela Google. wyszukiwania |sieci.
znajduje informacji w
wymagane sieci.
informacje za
pomoca
wyszukiwarki
Google.
11.Jezyk polski * korzysta w * kopiuje * stosuje metode | ¢ opisuje * biegle postuguje
w internecie. podstawowym | fragmenty przeciagania w | zasady si¢ wyszukiwarka
-Laczenie tekstow — | zakresie z tekstu i pliki celu ograniczajace |Google i
edytor tekstu, zaawansowaneg | graficzne ze przenoszenia korzystanie z | wyszukuje w sieci
np. Microsoft Word | o edytora tekstu; | stron fragmentow utworow teksty oraz
* korzysta w internetowych | tekstu lub obcego ilustracje.
podstawowym | do edytora ilustracji w autorstwa do
zakresie z tekstu; dokumencie; wiasnych
przegladarki » formatuje * przygotowuje | potrzeb;
internetowej i tekst i dokument do * opisuje
wyszukuje za jej |rozmieszcza w | wydruku i go zrodta
pomoca zadane |nim ilustracje. |drukuje. pochodzenia
teksty i obrazy. materiatow
uzytych w
utworzonym
dokumencie;
*dbao
estetyczny
wyglad
opracowywane
go tekstu,
dobor
rysunkow
wstawionych
do tekstu oraz
Sposob
formatowania
dokumentu w
celu
zwigkszenia
jego
czytelnosci.
12.Ksiazka * korzysta w * stosuje * poprawnie * ustala * sprawnie
z obrazkami. podstawowym | metodg rozmieszcza wielkos¢ prezentuje swoje
-Przygotowanie zakresie z przeciggania w |ilustracje na marginesow na | prace na forum
wspolnego zaawansowaneg | celu stronie, ustala | stronach w klasy.
dokumentu (ksigzki) | o edytora tekstu. | przenoszenia | wielkosci catym
— edytor tekstu, np. fragmentow obrazkow; dokumencie;
Microsoft Word tekstu lub * stosuje uktad |+ dbao
ilustracji w ramki dla estetyczny
dokumencie. ilustracji. wyglad




* przygotowuje

dokumentu,

dokument do rozplanowanie
wydruku, go grafiki i tekstu,
drukuje. jego
czytelnos¢;
* wladciwie
ustawia
wielkosci
marginesow
zgodnie z
przyjetym
planem
dokumentu.
13. Sprytne * samodzielnie | zna wigkszos$¢ | ¢ Swiadomie spotrafi * przenosi
rysowanie. wchodzi do narzedzi korzysta z skalowa¢ wykonang pracg z
Rysowanie prostych | edytora grafiki | programu i narzedzi rysunek i folderu pobrane
obrazkéw z online Auto potrafi znich |inteligentnego |obraca¢ go; do folderu
wykorzystaniem Draw korzystac; rysowania; * pobiera plik z | przeznaczonego
gotowych wzorow, | korzysta z obrazem na na rysunki;
udostepnianie podstawowych dysk; * Zmienia nazwe
wykonanego narzedzi pliku z obrazem;
obrazka w sieci. programu -
rysowanie,
zmiana koloru,
wypetnianie
kolorem;
14. Poprawianie * otwiera edytor |* samodzielnie |ezmienia » wie, w jakim | ¢ biegle koryguje
i tuszowanie. grafiki online zmienia rozmiar obrazu; | formacie podstawowe
Zmiana rozmiaru, |Fotoramio; podstawowe graficznym parametry obrazu;
jasnos$ci, kontrastu i |» wgrywa obraz |parametry nalezy zapisac
kolorystyki obrazu. |z dysku obrazu; zdjecia, w
komputera; * Zapisuje jakim rysunki;
* Z pomoca przetworzony
nauczyciela obraz;
zmienia
podstawowe
parametry
obrazu;
* Z pomoca
nauczyciela
zapisuje
przetworzony
obraz;
15. Przetwarzanie |° otwiera w * potrafi * samodzielnie | ¢ swobodnie * ¢wiczenia na
obrazéw. programie zmieniac dobiera i stosuje | przetacza si¢ | lekcji wykonuje
Dodawanie do Fotoramio obraz | dostgpny narzgdzia dla miedzy samodzielnie i
obrazu efektow z dysku zestaw narzedzi | uzyskania modutami bezblednie;
artystycznych, komputera; przez pozadanego programu » wykonuje
ramek, tekstow i * korzysta z przetaczania celu; Fotoramio — | dodatkowe,
clipartow, narzedzi zaktadek Edytor, Kolaz i | trudniejsze
naktadanie tekstury, |dostepnychna |programu Art Foto; ¢wiczenia;
tworzenie kolazu. karcie Edytowac, * samodzielnie |+ dba o wysoki




Edytowac; Efekty, Ramki stosuje poziom estetyczny
Teksty i tekstury, swoich prac;
Cliparty; ramki, dodaje
* niekiedy teksty do
potrzebuje obrazu;
pomocy * samodzielnie
nauczyciela w tworzy kolaz
zakresie doboru wedtug
odpowiedniego wybranego
narzedzia dla szablonu;
uzyskania
pozadanego
celu;
16. Prezentacja * 7 pomoca * korzysta w * korzysta z * tworzy slajdy | ¢ sprawnie
z przyrody. nauczyciela podstawowym | réznych z dzwigkami, |prezentuje swoje
-Tworzenie uruchamia zakresie z uktadow zdjeciami, prace na forum
prezentacji — program do programu do slajdow; tabelami i klasy.
program do tworzenia tworzenia * odnajduje plik | wykresami;
prezentacji, np. prezentacji; prezentacji; 0 podanej * dobiera
Microsoft * Z pomoca * tworzy nazwie we kolory,
PowerPoint nauczyciela prezentacje wskazanym rysunki,
tworzy zawierajaca miejscu na utozenie
jednoslajdowa | wiele slajdow. | dysku; obiektow na
prezentacje. * ustala rodzaj |slajdach,
animacji tempo
poszczegblnych | animacji.
obiektow i
przejscia
slajdow.
17. Matematyka * Z pomoca * korzysta w * czytelnie * uzywa * biegle postuguje
w Internecie. nauczyciela podstawowym | formatuje dane; |arkusza do si¢ arkuszem
-Tworzenie formul — | uruchamia zakresie * stosuje rozwigzywania | kalkulacyjnym.
arkusz kalkulacyjny, | arkusz z arkusza odpowiednie zadan
np. Microsoft Excel |kalkulacyjny; kalkulacyjnego; | formuty do rachunkowych.
* 7 pomoca * korzystajac z |obliczen w
nauczyciela podrecznika, arkuszu.
wykonuje proste | tworzy w
¢wiczenie. arkuszu proste

formuty.




18. Godzina
kodowania.

Wprowadzenie
do kodowania.

* uruchamia
strong code. org;

* tworzy proste
sekwencje
polecen;

* rozwigzuje
zadania z
wykorzystaniem
konstrukeji
powtarzaj;

* rozwigzuje
zadania z
wykorzystanie
m konstrukcji
powtarzaj az

* ¢wiczenia na
lekcji wykonuje
samodzielnie i
bezbtednie;

» wyszukuje na

jesli, w stronie

przeciwnym |code. org inne

razie; aktywnosci;

* testuje swoje

rozwiazania i

poprawia

usterki w

kodzie;

* znajduje

optymalne

rozwigzania

problemu;
19. Duszki, bloki |+ otwiera * analizuje » wprowadza » wprowadza w | * rozwija
i pierwsze skrypty. | przykladowy przyktadowy |zmiany w nim zmiany przyktadowy
-Przegladanie projekt w projekt w przyktadowym | wedlug projekt w
przyktadowego Scratchu; Scratchu; projekcie; wlasnych Scratchu,
projektu * znajduje edytor | * postuguje si¢ | * zmienia pomystow; realizujac wlasne
i korzystanie z kostiumow edytorem kostium duszka. |+ dodaje nowy |pomysty;
edytora obrazow w | duszka. kostiumow kostium. * tWorzy nowego
Scratchu duszka. duszka.
20. Powitanie. * uruchamia » wykorzystuje |+ korzysta z * faczy teksty | sprawnie

Scratcha i gotowe bloku zapytaji |w celu ich korzysta z
Ukladanie skryptu | tworzy projekt | dzwigki; czekaj z grupy | wyswietlania; | programu;
z wykorzystaniem | Z nagranymi * nagrywa i czujniki do * konczy * rozwija
tekstu i dzwieku. dzwigkami; poprawia komunikacji z | projekt i wykonywany
dzwigki; uzytkownikiem |zapisuje go w | projekt, dodajac

chmurze lub na
dysku;

wlasne pomysty

21. Rysuj * uruchomia * korzysta z * korzysta z » uktada skrypt | * analizuje
Z Mruczkiem srodowisko blokow blokéw Scratcha | naci$nigcia projekty
Rysowanie Scratch i tworzy |Scratcha do do zmiany dowolnego zamieszczone w
kolorowym wiasny projekt. |rysowaniana | koloréw w klawisza, ktory | serwisie Scratch.
pisakiem na scenie scenie odpowiednim  |realizuje w
W programie zakresie; petli powtorz
Scratch * wykorzystuje |rysowanie
do rysowania kwadratu lub
petle powtoérz. | innego

prostego

rysunku z

wykorzystanie

m zmiany

grubosci

pisaka, koloru

i odcienia

koloru.
22.Pawie oczka * Z pomoca * ustawia * uktada skrypty |« uktada * kreatywnie
-Rysowanie figur | nauczyciela grubos$¢ pisaka. | rysowania skrypty podchodzi do
ztozonych z kot i wykorzystuje do tarczy. rysowania zadania, dodajac




okregow rysowania bloki pawich oczek. |wtasne skrypty
z grupy Pisak. rysowania
zaprojektowanych
motywow
23. Sprawdz * zna adres * znajduje * stosuje zasady | * stosuje * biegle postuguje
stowko. internetowy pozadane bezpiecznego | wlasciwy si¢ wyszukiwarka
-Wyszukiwanie wyszukiwarki informacje za | korzystania z dobor stow Google i
danych w internecie | Google; pomoca zasobow kluczowych wyszukuje
— wyszukiwarka, np. | ¢ z pomocg wyszukiwarki | internetu. podczas informacje w
Google nauczyciela Google. wyszukiwania |sieci.
znajduje informacji w
wymagane sieci.
informacje za
pomoca
wyszukiwarki
Google.
24. Pierwsza gra. | planuje wlasny | ¢ spelnia * spetnia * spelnia * spetnia kryteria
Planowanie projekt i kryteria oceny |kryteria oceny |kryteria oceny |oceny
wspolnej pracy nad |rozpoczyna dopuszczajacej |dostatecznej dobrej bardzo dobrej;
projektem, realizacje; * realizuje * dobiera duszki | wykorzystuje | * sprawnie
uktadanie skryptow pomyst na gre; |oraz tla sceny | interakcje korzysta ze
z czujnikiem. duszkow; srodowiska;
* koniczy i * rozwija
zapisuje wykonywany
projekt w projekt dodajac
chmurze; wlasne pomysty;
* udostgpnia
gotowy projekt
innym
uzytkownikom

2

25..Liczby * korzysta w * odczytuje * konstruuje * analizuje * sprawnie
w komoérkach podstawowym | adres komorki |tabele z danymi |proste dane na |postuguje si¢
-Wprowadzanie i zakresie z arkusza; w arkuszu; podstawie arkuszem
analiza danych — arkusza * wpisuje tekst i | » dopasowuje | wykresu kalkulacyjnym;
arkusz kalkulacyjny, | kalkulacyjnego; |liczby do rozmiar sporzadzonego
np. Microsoft Excel arkusza, kolumny tabeli |w arkuszu.;
formatuje dane, | do wpisanego
zaznacza je, w niej tekstu;
edytuje; » formatuje dane
idba o ich
czytelnos¢.
26.Kolorowe stupki | * korzysta w * tworzy pod * zmienia nazwe | ¢ analizuje * biegle postuguje
-Pierwsze wykresy |podstawowym | kierunkiem arkusza; dane na si¢ arkuszem
w arkuszu — arkusz | zakresie z nauczyciela *dbao podstawie kalkulacyjnym,;
kalkulacyjny, np. arkusza prosty wykres | poprawne wykresu
Microsoft Excel kalkulacyjnego; |stupkowy w sformatowanie | stupkowego
arkuszu; danych i ich sporzadzonego
czytelnos¢; w arkuszu;

* sporzadza
wykres i go




opisuje,

formatuje i
przeksztatca,wp
rowadza
parametry
wykresu podane
przez
nauczyciela;
27.A ty ro$niesz... |ez pomoca * wpisuje tekst i | * projektuje * tworzy prosty | * biegle postuguje
-Tworzenie wykresu | nauczyciela liczby do tabele z danymi; | wykres si¢ arkuszem
kolumnowego, uruchamia arkusza, * korzysta z kolumnowy, | kalkulacyjnym;
analiza wynikow — | arkusz formatuje dane, | funkcji opisuje go w
arkusz kalkulacyjny, | kalkulacyjny; zaznacza je, Autosumowania | arkuszu i
np. Microsoft Excel |+ z pomoca edytuje; do obliczania modyfikuje;
nauczyciela sumy liczb * analizuje
wykonuje proste zapisanych w dane na
¢wiczenie.; wielu podstawie
komérkach; wykresu
kolumnowego;
28. Matematyka * Z pomoca * korzysta w * czytelnie * uzywa * biegle postuguje
z komputerem. nauczyciela podstawowym | formatuje dane; |arkusza do si¢ arkuszem
-Tworzenie formut — | uruchamia zakresie * stosuje rozwigzywania | kalkulacyjnym;
arkusz kalkulacyjny, | arkusz z arkusza odpowiednie zadan
np. Microsoft Excel |kalkulacyjny; kalkulacyjnego; | formuty do rachunkowych.
* 7 pomoca * korzystajac z |obliczen w ;
nauczyciela podrecznika, arkuszu.
wykonuje proste | tworzy w
¢wiczenie.; arkuszu proste
formuty;
29..0 czym mowia |« korzysta w * wpisuje tekst i | * sortuje dane; | * analizuje * biegle postuguje
dane? podstawowym  |liczby do * sporzadza dane na si¢ arkuszem
-Porzadkowanie zakresie z arkusza, wykres ijego | podstawie kalkulacyjnym;
danych w tabelach i |arkusza formatuje dane, | opis, wykresu
na wykresach — kalkulacyjnego.; |zaznacza je wprowadza kotowego
arkusz kalkulacyjny, i edytuje; parametry sporzadzonego
np. Microsoft Excel * konstruuje wykresu podane | w arkuszu;
tabele z przez * samodzielnie
danymi; nauczyciela; formatuje
* 7 pomoca * formatuje dane | wykres.
nauczyciela idba 0
tworzy prosty | ich
wykres kotowy | czytelnos¢;
1 opisuje g0 w
arkuszu;
30. Zabawy * uruchamia * spelnia * spelia * spelnia * spelnia kryteria
z arkuszem. program Excel; |kryteria oceny |kryteria oceny |kryteria oceny |oceny
* 7 pomoca dopuszczajacej; | dostatecznej dobrej; bardzo dobrej;




Formatowanie
komorek arkusza,
tworzenie obrazkow
w arkuszu.

nauczyciela
przygotowuje
siatke
kwadratow;

* Z pomoca
nauczyciela
tworzy proste
rysunki, wzory
liter i cyfr na
siatce
kwadratowe;j;

* przygotowuje
siatke
kwadratowa do
wykonania
rysunkow;

* korzysta z
Malarza
formatow;

* samodzielnie
przygotowuje
grafiki w
arkuszu;

* generuje
znaki
graficzne,
litery i cyfry,
wykorzystujac
matryce z
kwadratow;

» samodzielnie
przygotowuje
oryginalne prace
graficzne w
arkuszu;

* ¢wiczenia na
lekcji wykonuje
bezbtednie;

* wykonuje
dodatkowe,
trudniejsze
zadania;

* jest aktywny na
lekcji i pomaga
innym;




